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GRY EDUKACYJNE
DLA DZIECI




, Potaczcyfry APPLINIK
kids

Logika gry:

,Potgcz cyfry” to gra, ktdra prezentuje ¢wiczenie z zakresu matematyki i geometrii.

Na dotykowym ekranie dziecku zostajg zaprezentowane punkty opisane cyframi

w kolejnoscirosngcej. Zadaniem dziecka jest potaczenie ich poprzez wodzenie palcem

po ekranie, co doprowadzi to do utworzenia ksztattu. Poziom trudnosci wzrasta z uptywem
czasu, a ilos¢ punktow zwieksza sie.

Wartosé edukacyjna:

«  rozwijanie umiejetnosc rozpoznawania cyfr

«  Cwiczenie koncentracji i uwagi

« rozwijanie sprawnosci manualnej i koordynaciji na linii reka-oko
«  wspomaganie rozwoju wyobrazni wizualno-przestrzennej

<




APPLINK

Logika gry:

,Robot” to swietna zabawa, ktora stanowi elementarz programowania dla dzieci.

Po lewej stronie ekranu znajduje sie postac robota, po prawej stronie ekranu - panel

do programowania jego ruchow. Gra polega na wybraniu i zatwierdzeniu przez dziecko
okreslonych ruchow i zdobyciu punktow dzieki odtworzeniuich przez zabawke.

Wartosé edukacyjna:

« rozwijanie myslenialogicznegoialgorytmicznego

« rozwijanie kreatywnosci

¢ wzmacnianie poczucie sprawstwa

« zachecenie do rozwijania zainteresowan zwigzanych z nowymitechnologiami




APPLINK

Logika gry:

JKolory” to gra nawigzujgca do testu, ktory sprawdza zdolnosc rozrézniania kolorow.

Na ekranie pojawia sie kolorowa plansza, a zadaniem dziecka jest dostrzezenie ksztattu
sposrod tta. Kolory ttaiksztattu sg do siebie bardzo zblizone, co sprawia, ze zadanie nie jest
tatwe. Po prawej stronie ekranu zaprezentowane sg trzy mozliwosci ukrytego ksztattu,

z ktorych tylko jedna jest prawidtowa.

Wartosé edukacyjna:

«  Cwiczenie koncentracji i spostrzegawczosci

«  rozwijanie wyobrazni

«  poprawienie umiejetnosci rozrézniania koloréw
« rozwijanie zdolnosci myslenia obrazowego




APPLINK

Logika gry:

Na ekranie pojawiajg sie dwie piekne ilustracje zwierzat z pewnymiréznicami. [los¢ roznic
podana jest pod ilustracjami. Zadaniem dziecka jest dostrzezenie roznic i wskazanie ich
po dowolnej stronie ekranu.

Wartosé edukacyjna:

« rozwijanie zdolnoscirozrozniania ksztattow i kolorow
«  Cwiczenie skupienia uwagiikoncentracii

« stymulacja wyobrazni

« ksztattowanie poczucia estetyki




%twérz Zoozone’a APPLINK

Logika gry:

Tagrato prawdziwy trening kreatywnosci. Na dotykowym ekranie wyswietlajg sie

ilustracje zwierzat, ktore zostaty podzielone na trzy czescii wymieszane. Zadaniem dziecka
jest odnalezienie pasujgcych do siebie czesci tak, by skompletowac zwierze lub bawic sie
fragmentami obrazow, by tworzy¢ przedziwne stwory wedle wtasnego uznania.

Wartosé edukacyjna:

« wyrazanie swojej kreatywnosci

«  rozwijanie wyobrazni

« poszerzanie wiedzy na temat Swiata przyrody
¢ wzmacnianie poczucie sprawstwa




@Segreguj $mieci APPLINK

Logika gry:

Jak sama nazwa wskazuje, ta gra polega na hauce segregowania odpadow. Na dole ekranu
dziecko widzi kosze w odpowiednich kolorach, u gory natomiast pojawiajg sie rozne

odpady — butelki, puszki czy gazety. Zadanie dziecka polega na przyporzadkowaniu odpadu
do wtasciwego kosza. Dla utatwienia kolory odpaddw odpowiadajg kolorom pojemnikow.

Wartosé edukacyjna:

nauka podejmowania decyzji
«  rozwijanie swiadomosc ekologiczng

praktykuje rozroznianie kolorow
« wzmacnia poczucie odpowiedzialnosci za swoje wybory




, Kamuflaz APPLINK
kids

Logika gry:

JKamuflaz” to gra zrecznosciowa, ktora polega na odnalezieniu i wskazaniu wszystkich
elementow, ktore zostaty zadane na poczatku gry. Najczesciej sg to owoce, warzywa
czy przedmioty codziennego uzytku ukryte posrod podobnych elementow.

Wartosé edukacyjna:

« rozwijanie zdolnoscirozrozniania ksztattow i kolorow
«  Cwiczenie koncentracji i uwagi

« doskonalenie percepcji wzrokowej

«  Cwiczenie zdolnosci przypisywania do zbioru




@Trenuj angielski APPLINK

Logika gry:

JJrenujangielski” to gra, ktora w prosty sposob pozwala dzieciom przyswajac nowe stowka
jezyka angielskiego. Na ekranie kolejno pojawiajg sie zestawy trzech ilustracji réznych
przedmiotow, a ponizej tylko jedno angielskie stowo. Zadanie dziecka polega na wskazaniu
tej ilustracji, ktora rzeczywiscie odpowiada znaczeniu wyswietlonego ponizej stowa.

Wartosé edukacyjna:

« rozwijanie kompetencijijezykowych

« poprawa zdolnosci uczenia sie

« nauka, ze btedy prowadzg do rezultatow

« poszerzenie horyzontow i wzmacnianie zainteresowan kulturowych
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